Opis Przedmiotu Zamoéwienia ,,Aktywna Tablica”

1. Pomoce dydaktyczne lub narzedzia do terapii psychoneurologicznej dla uczniéw
z zaburzeniami uwagi i koncentracji (w tym: ADHD - Attention Deficit Hyperactivity Disorder,
ADD - Attention Deficit Disorder), z niepetnosprawnoscia intelektualng oraz dla uczniéw

z zaburzeniami procesow uczenia sie, w tym z dysleksja, dyskalkulig

Nazwa
Lp. | przyktadowego | Opis wymaganych parametréw:
elementu:
1. Zestaw Cwiczen Zestaw ¢wiczen multimedialnych wraz z kartami pracy przeznaczony do
multimedialnych | pracy z uczniem z ryzykiem lub zdiagnozowana dysleksjg rozwojowa.
Program wspiera nauczycieli oraz terapeutéw zaréwno w diagnozie, jak
i terapii dysleksji.
- 1 zestaw
2. | Zestaw Cwiczen | Zestaw C¢wiczen multimedialnych wraz z kartami pracy stanowigcy
multimedialnych | wsparcie dla terapeutdw i nauczycieli w przeprowadzeniu oceny
gotowosci szkolnej oraz diagnozy ryzyka, jak réwniez terapii dyskalkulii.
Dzieki pracy w programem uczniowie z problemami w rozwigzywaniu
zadan matematycznych majg szanse w krétkim czasie opanowac
i rozwingé synteze i analize wzrokowg, myslenie przyczynowo-
skutkowe, orientacje w przestrzeni, spostrzegawczo$¢ i koncentracje
uwagi, myslenie operacyjne, w tym: poréwnywanie, segregowanie,
dodawanie, odejmowanie i dziatania odwrotne.
- 1 zestaw
3. Pakiet kart Pakiet dla klas 1-3 pomagajgcy wychowawcom oraz specjalistom radzic¢
pracy dla klas sobie z problemami uczniéw w wieku 7-10 lat przejawiajgcymi ryzyko
1-3 dysleksji lub dyskalkulii. Karty pracy i pomoce dydaktyczne zostaty
opracowane w taki sposdb, zeby mogty by¢ zastosowane w catej klasie
z korzyscig dla wszystkich ucznidw. Pakiet uwzglednienia indywidualne
predyspozycje i mozliwosci ucznidw, ale mogg by¢ tez stosowane na
grupowych lub indywidualnych zajeciach  wyréwnawczych
i kompensacyjno-rewalidacyjnych.
- 1 zestaw/pakiet
4, Program Program multimedialny dla klas 4-8, ktéry wzbudza zainteresowanie
multimedialny | ucznidéw. Proponowany zestaw przygotowany jest adekwatnie do
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dla klas 4-8 trudnosci ucznidw ze SPE z dysleksjg, dysgrafig, dysortografig
i dyskalkulia. Uczniowie ci najczesciej przejawiajg trudnosci
w  poszczegdélnych umiejetnosciach juz na etapie edukacji
wczesnoszkolnej. Zestaw sktada sie zobszernej ilosci kart
pracy podzielonych na poszczegdlne narzedzia: program multimedialny,
poradnik metodyczny, poradnik dla rodzicéw, dtugopis 3D.

- 1 program
5. Interaktywny Interaktywny program z ¢wiczeniami i materiatami multimedialnymi
program dla skierowany do terapeutdow i nauczycieli, ktérzy chcg uatrakcyjnié
klas 4-6 prowadzone przez siebie zajecia w obszarze polonistycznym z uczniami

klas 4-6. Materiaty do wykorzystywania na zajeciach terapii
pedagogicznej, logopedycznej, na zajeciach wyréwnawczych i
rewalidacyjnych.

- 1 program

6. Zestaw ¢wiczen | Zestaw ¢wiczen i materiatdw interaktywnych do wykorzystania podczas

z edukacji zaje¢ wyréwnawczych, korekcyjno-kompensacyjnych i rewalidacyjnych
matematycznej | z obszaru edukacji matematycznej dla uczniow klas 4-6.
dla klas 4-6
- 1 zestaw
2. Pomoce dydaktyczne lub narzedzia do terapii proceséw komunikacji, w tym zaburzen

przetwarzania stuchowego, dla uczniéw z centralnymi zaburzeniami stuchu, stabostyszacych,
z zaburzeniami koncentracji i uwagi, w tym z ADHD, ADD, autyzmem.

Lp. Zlaezn“'\v:ntu: Wymagane minimalne parametry techniczne komputeréw
1. Gra Gra dla klas 4-8 pozwoli na ciekawe przeprowadzenie zajec lekcyjnych. Gra
terapeutyczna |sprawdza sie w indywidualnej terapii jaki i tej grupowej. Niezaleznie od
dla klas 4-8 potrzeb ucznidéw, dostosujesz jg do potrzeb kazdego ucznia SPE. Gra
sprawdzi sie dla ucznidw z réznymi niepetnosprawnosciami i dysfunkcjami.
Jest on dostosowany do mozliwosci ucznidw o wyjagtkowych potrzebach
edukacyjnych. Pozwala na nauke koncentracji, proceséw poznawczych,
a takze mozliwosci sensorycznych.
- 1 gra/zestaw
2. Gra Gra dla klas 1-3 to wszechstronna gra, idealna do prowadzenia zajec
terapeutyczna ||ekcyjnych i terapii zaréwno indywidualnej, jak i grupowej. Dostosowuje sie
dla klas 1-3 do potrzeb ucznidw z niepetnosprawnosciami i dysfunkcjami. Zawiera
wiele scenariuszy lekcji, plakatow i kart pracy. Dzieki niej nauka staje sie
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ciekawsza, a uczniowie rozwijajg roznorodne umiejetnosci.
- 1 gra/zestaw
Gra Gra wspierajgca rozwoju dzieci z ryzykiem dysleksji lub dyskalkulii. Jest
terapeutyczna |polecana dla o0s6b z zaburzeniamize spektrum autyzmu, ADHD
dla dz"?c' Z€  li problemami emocjonalnymi, dla dzieci w wieku od 5 lat.
Szczegglnyr_n' To doskonata pomoc terapeutyczna dla oséb pracujacych z dzieémi ze
potrzebami specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, a takze problemami emocjonalnymi
czy koncentracjg uwagi.
- 1 gra/zestaw
Multimedialny |Multimedialny program przeznaczony jest do trenowania percepcji i uwagi
program to stuchowej ucznidw szkét podstawowych. Prosta w obstudze aplikacja, petna
trenowania jest ciekawych dZwiekéw oraz autorskich ilustracji. Ponadto wspiera prace
percepcyi nad poprawa koncentracji stuchowe oraz stuchu fonemowego u dzieci
uwagl i mtodziezy.
-1 program
Pakiet Pakiet edukacyjny, czyli zestaw praktycznych i réznorodnych materiatow,
edukacyjny dla | zebranych w jednym miejscu. Dostosowany dla catego grona
nauczycieli pedagogicznego. W zestawie zawarto przydatne wskazéwki, szczegdlnie
dla nauczycieli klas 1-8. Wyjasniamy, jak zachowa¢ sie w pracy z uczniem
ze spektrum autyzmu oraz jak przygotowaé catg klase do integracji
z uczniem z AS.
- 1 zestaw
Monitor Monitor interaktywny do wyswietlania tre$ci i odtwarzania
interaktywny dzwieku. Umozliwia interakcje nauczyciela z uczniami podczas pracy
wrazz. z programami dydaktycznymi. Przekatna: 75", 4K, wbudowane gtosniki.
montazem Dodatkowo uchwyt do montazu monitora. Pamie¢ RAM min. 8GB, system
operacyjny min. Android 11 lub réwnowazny.
- 1 monitor wraz z ustuga montazu na miejscu w szkole:
Szkota Podstawowa im. Sw. Jana Pawta Il w Przewornie,
ul. Kolejowa 4D, 57-130 Przeworno
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3.

Pomoce dydaktyczne lub narzedzia do terapii

dla uczniow majacych problemy

w edukacji szkolnej z przyczyn innych niz wymienione w cz. IV B w pkt 1 do 4 z zaburzeniami
wymagajacymi terapii logopedycznej lub psychologicznej.

agresji wsrod
dzieci.

Lp Nazwa
przyktadowe | Wymagane minimalne parametry techniczne komputerow
go elementu:

1. | Programdo Skuteczny i przyjazny program logopedycznym do diagnozy i terapii
diagnoz i logopedycznej. Za jej pomocg mozna dobiera¢ ¢wiczenia do potrzeb dziecka i
terapii | monitorowac jego postepy.
logopedycznej | pr esnaczona jest dla logopeddw, terapeutéw i nauczycieli prowadzacych

zajecia z dzie¢mi majacymi problemy z artykulacja gfosek, a takze
z przyswajaniem jezyka i jego prawidtowym rozwojem.
- 1 program/zestaw

2. | Programdo Baza ¢wiczen interaktywnych i kart pracy wspierajgcych rozwdj kompetencji
rozwoju emocjonalnych i spotecznych zgodnie z obszarem Il illl wedtug podstawy
kompetencji programowej wychowania przedszkolnego oraz przygotowanie dziecka do
emocjonalnych | diacia nauki w szkole. Grupa wiekowa: 6-10 lat. Cwiczenia interaktywne
QTEZLTZE%CTO i karty pracy zawarte w publikacji pomagajg ksztattowa¢ umiejetnosci
Iat. zwigzane zrozpoznawaniem iakceptacjg réznych stanéw emocjonalnych

(swoich iinnych), radzenia sobie ztrudnymi emocjami, kulturalnego
zachowania w sytuacjach spotecznych, a dodatkowo wzmacniajg myslenie
przyczynowo-skutkowe, strategiczne, problemowe i przestrzenne.

- 1 program/zestaw

3. |Program Program to gotowa strategia racjonalnego prowadzenia dzieci mtodszych
terapeutyczny oraz nastolatkdw przejawiajgcych zachowania ryzykowne takie jak:
dOtVCZ"’ICV' Przemoc i agresja. Program pomaga nauczycielom ,terapeutg oraz rodzicom
przemocy |

w atrakcyjny i wielostronny sposéb pozna¢ “podtoze” powstawania przemocy
i agresji. Jest tez dobrym narzedziem uzupetniajgcym

prace psychologéw oraz socjoterapeutéw. Tego typu pomoc

terapeutyczna szczegdlnie sprawdzi sie na zajeciach terapeutycznych,
korekcyjno- kompensacyjnych, terapii pedagogicznej oraz godzinach
wychowawczych.

- 1 program/zestaw

Program
multimedialny
w zakresie
potrzeb
rozwojowych

Program ukierunkowany na ksztatcenie kompetencji fundamentalnych dla
rozwoju dzieci w wieku 6-10 lat. Wspomaga:

¢ budowanie pozytywnego obrazu siebie,
o ksztatcenie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania emocji,
¢ zdolnos¢ radzenia sobie z emocjami wtasnymi i innych,
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https://www.arante.pl/category/terapia-logopedia-oprogramowanie
https://www.arante.pl/%20https:/www.arante.pl/category/terapia
https://www.arante.pl/%20https:/www.arante.pl/category/terapia

dzieci.

e rozwdj empatii,
o ksztatcenie umiejetnosci funkcjonowania i wspotpracy w grupie,
e budowanie relacji,

- 1 program/zestaw

5. Materiaty do | Materiaty do pracy z uczniem z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu
pracy z lekkim. Cwiczenia i karty pracy.
uczniem z Publikacja przygotowana z myslg o uczniu niepetnosprawnym intelektualnie
niepetnospra | w stopniu lekkim, zawierajgca zestaw praktycznych ¢éwiczen z zakresu: pracy
wnoscia z tekstem, wypowiedzi pisemnych i ustnych, proceséw poznawczych oraz
intelektualng | psychoedukacji.
w stopniu
lekkim. - 2 sztuki
Cwiczenia i
karty pracy.

6. | Karty pracy Karty pracy s3 odpowiedzia na potrzebe praktycznych ¢wiczen
wspomagajace | wspomagajacych rozwoj umiejetnosci spofecznych
roz""’f"j o u dzieci. Dla dzieci z trudnosciami w obszarach umiejetnosci spotecznych
umiejgtnosci (réwniez ze spektrum autyzmu i niepetnosprawnoscig intelektualng). Dla
?dpgzggéc\:‘/ dzieci w terapii indywidualnej i grupowej (np. jako element Treningu
wieku 7-14 lat) Umiejetnosci Spotecznych).

- 10 sztuk
4. Komputer typu laptop do prowadzenia terapii, niezbedny do prawidtowego

funkcjonowania pomocy dydaktycznych: 1 szt.

Nazwa . . .
Lp. Wymagane minimalne parametry techniczne komputera:
komponentu:
1. Typ: Laptop wraz z tadowarka
2. Procesor: Minimum: Intel Core i5 lub AMD Ryzen 7 lub rGwnowazne
3. Pamie¢ RAM: |Minimum: 16GB,
4, Dysk twardy: Minimum: 512 GB SSD
5. Karta graficzna: | Wbudowana, zintegrowana np. Intel HD Graphics
6. Przekatna Od 15” do 15,6”
ekranu:
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7. Typ matrycy: Matowa

8. Ekran Nie
dotykowy:

9. Klawiatura: QWERTY

10. |Naped Opcjonalnie
optyczny:

11. |[System Windows 11 Education lub Windows 11 Profesjonal lub réwnowazny
operacyjny:

12. |tacznosé: M. in. Bluetooth, Wi-Fi 5 (802.11ac)

13. |Certyfikaty Deklaracja zgodnosci CE
i standardy:

14. |[Warunki Minimum 2-letnia gwarancja producenta
gwarangji:

Oferowany sprzet komputerowy oraz pomoce edukacyjne muszg by¢ fabrycznie nowe, nieuzywane oraz

nieeksponowane, sprawne technicznie, bezpieczne, kompletne i gotowe do pracy, a takze muszg spetniac

wymagania techniczno-funkcjonalne wyszczegdlnione w ponizszym opisie przedmiotu zamédwienia.
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